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摇杆
加速·普通移动

摇杆

上推··········SP近距离武器（消耗�段SP条）
右推/左推 ·····SP辅助 顺/逆（消耗�段SP条）
下推··········SP重新装填（消耗�段SP条）
··············SP技能（消耗�段SP条）

SP

键
护盾

键

··············走步（前）
＋··········走步（朝推动操作杆方向）
（走步中）······横滚步（朝走步方向）
＋
　 （护盾后摇中，按住护盾键）
　 ·················转向步（紧急闪避）

走步

键

··············近距离武器
＋加速移动（前 /后 /左 /右 )
　 ·················近距离加速（前/后/左/右）
＋猛推（上 /下 /左 /右）
     ·················近距离加速（前/后/左/右）
（换人中）······换人攻击

近距离武器

方向键

（存在可换人角色时）

或·············换人（顺）
或·············换人（逆）
※多人混战时为切换目标

换人

键

················· 高速手部技能
（长按后松开）····· 蓄力手部技能

手部技能

键

（走步中）······横滚步（上升）
上升

键
腿部技能

键

（走步中）······横滚步（下降）
下降

键
暂停

键

··············远距离武器
（走步中）······走步射击
（长按后松开）··蓄力射击

远距离武器

（大幅推动）········加速移动
（小幅推动）········普通移动
··················普通移动

※猛推摇杆指快速推动摇杆或仅一瞬间输入方向。

Nintendo Switch™加速条充足时自动“加速”，
加速条不足时切换为普通移动的操作类型。

[操作类型A]



左操作杆 /B 键
加速·普通移动

右操作杆 /N 键

加速条充足时自动“加速”，
加速条不足时切换为普通移动的操作类型。

右操作杆上推 ·······SP近距离武器（消耗�段SP条）
右操作杆右推/左推···SP辅助 顺/逆（消耗�段SP条）
右操作杆下推 ·······SP重新装填（消耗�段SP条）
n···············SP技能（消耗�段SP条）

SP

S键
护盾

D键

d·················走步（前）
d＋左操作杆·······走步（朝推动操作杆方向）
d（走步中）·········横滚步（朝走步方向）
d＋左操作杆
　 （护盾后摇中，按住护盾键）
　 ·················转向步（紧急闪避）

走步

A键

a·················近距离武器
a＋加速移动（前 /后 /左 /右）
　 ·················近距离加速（前/后/左/右）
a＋猛推操作杆（上/下/左/右）
　 ·················近距离加速（前/后/左/右）
a（换人中）·········换人攻击

近距离武器

方向键

（存在可换人角色时）

V 或X ···········换人（顺）
C 或Z ···········换人（逆）
※多人混战时为切换目标

换人

Q键

q···············高速手部技能
q（长按后松开）···蓄力手部技能

手部技能

w（走步中）·······横滚步（上升）

W键
上升

E键
腿部技能

R键

r（走步中）······横滚步（下降）
下降

OPTIONS键
暂停

F键
远距离武器

f·················远距离武器
f（走步中）·········走步射击
f（长按后松开）·····蓄力射击

左操作杆（大幅推动）····· 加速移动
左操作杆（小幅推动）····· 普通移动
左操作杆＋b········· 普通移动

※猛推操作杆指快速推动操作杆或仅一瞬间输入方向。　　※b／n键在按下操作杆时起效。

触摸板···不使用

PlayStation®4
[操作类型A]



左操作杆 /B 键
加速·普通移动

右操作杆 /N 键

加速条充足时自动“加速”，
加速条不足时切换为普通移动的操作类型。

右操作杆上推 ·······SP近距离武器（消耗�段SP条）
右操作杆右推/左推···SP辅助 顺/逆（消耗�段SP条）
右操作杆下推 ·······SP重新装填（消耗�段SP条）
n···············SP技能（消耗�段SP条）

SP

s键
护盾

d键

d·················走步（前）
d＋左操作杆·······走步（朝推动操作杆方向）
d（走步中）·········横滚步（朝走步方向）
d＋左操作杆
　 （护盾后摇中，按住护盾键）
　 ·················转向步（紧急闪避）

走步

a键

a·················近距离武器
a＋加速移动（前 /后 /左 /右）
　 ·················近距离加速（前/后/左/右）
a＋猛推操作杆（上/下/左/右）
　 ·················近距离加速（前/后/左/右）
a（换人中）·········换人攻击

近距离武器

方向键

（存在可换人角色时）

V 或X ···········换人（顺）
C 或Z ···········换人（逆）
※多人混战时为切换目标

换人

Q键

q···············高速手部技能
q（长按后松开）···蓄力手部技能

手部技能

w（走步中）·······横滚步（上升）

W键
上升

E键
腿部技能

R键

r（走步中）······横滚步（下降）
下降

选项键
暂停

f键
远距离武器

f·················远距离武器
f（走步中）·········走步射击
f（长按后松开）·····蓄力射击

※猛推操作杆指快速推动操作杆或仅一瞬间输入方向。　　※b／n键在按下操作杆时起效。

左操作杆（大幅推动）····· 加速移动
左操作杆（小幅推动）····· 普通移动
左操作杆＋b········· 普通移动

触摸板···不使用

PlayStation®5
[操作类型A]
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