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操控搖桿
加速·一般移動

操控搖桿

往上推動······SP近距離（消耗�條SP量表）
右／左········SP輔助　順／逆（消耗�條SP量表）
往下推動······SP再裝填（消耗�條SP量表）
··············SP技能（消耗�條SP量表）

SP

鍵
護盾

鍵

··············走步（前）
＋··········走步（往操控搖桿推動方向）
（走步中）······環形走步（走步方向）
＋
　 （護盾硬直中，按著護盾按鈕）
　 ·················轉向走步（緊急閃避）

走步

鍵

··············近距離武器
＋加速移動（前／後／左／右）
　 ·················加速近距離武器（前／後／左／右）
＋撥動（上／下／左／右）
     ·················加速近距離武器（前／後／左／右）
（換人中）······轉移攻擊（換人攻擊）

近距離武器

方向鍵

（有可進行換人的角色在場時）

 or·············換人（順）
 or·············換人（逆）
※大逃殺時為切換目標

換人

鍵

················· 快速·手部技能
（長按後放開）····· 蓄力·手部技能

手部技能

鍵

（走步中）······環形走步（上升）
上升

鍵
腿部技能

鍵

（走步中）······環形走步（下降）
下降

鍵
暫停

鍵

··············遠距離武器
（走步中）······走步射擊
（長按後放開）··蓄力射擊

遠距離武器

（大幅推動）········加速移動
（微幅推動）········一般移動
··················一般移動

※撥動操控搖桿的方式是指輕輕地快速撥動或是僅在瞬間輸入方向。

Nintendo Switch™此操作模式中，加速量表足夠時會自動進行「加速」，
加速量表不足時會切換至一般移動。

[操作模式　　　　　]



左操作桿 /B 按鈕
加速·一般移動

右操作桿 /N 按鈕

此操作模式中，加速量表足夠時會自動進行「加速」，
加速量表不足時會切換至一般移動。

往上推右操作桿 ·····SP近距離（消耗�條SP量表）
右操作桿 右／左·····SP輔助　順／逆（消耗�條SP量表）
往下推右操作桿 ·····SP再裝填（消耗�條SP量表）
n···············SP技能（消耗�條SP量表）

SP

S按鈕
護盾

D按鈕

d·················走步（前）
d＋左操作桿·······走步（往操作桿推動方向）
d（走步中）·········環形走步（走步方向）
d＋左操作桿
　 （護盾硬直中，按著護盾按鈕）
　 ·················轉向走步（緊急閃避）

走步

A按鈕

a·················近距離武器
a＋加速移動（前／後／左／右）
　 ·················加速近距離武器（前／後／左／右）
a＋撥動操作桿（上／下／左／右）
　 ·················加速近距離武器（前／後／左／右）
a（換人中）·········轉移攻擊（換人攻擊）

近距離武器

方向按鈕

（有可進行換人的角色在場時）

V or X···········換人（順）
C or Z···········換人（逆）
※大逃殺時為切換目標

換人

Q按鈕

q···············快速·手部技能
q（長按後放開）···蓄力·手部技能

手部技能

w（走步中）·······環形走步（上升）

W按鈕
上升

E按鈕
腿部技能

R按鈕

r（走步中）······環形走步（下降）
下降

OPTIONS按鈕
暫停

F按鈕
遠距離武器

f·················遠距離武器
f（走步中）·········走步射擊
f（長按後放開）·····蓄力射擊

左操作桿（大幅推動）····· 加速移動
左操作桿（微幅推動）····· 一般移動
左操作桿 +b········· 一般移動

※撥動操作桿的方式是指輕輕地快速撥動或是僅在瞬間輸入方向。　　※b／n按鈕為按下操作桿時的功能。

觸碰板···不使用

[操作模式　　　　　] PlayStation®4



左操作桿 /B 按鈕
加速·一般移動

右操作桿 /N 按鈕

此操作模式中，加速量表足夠時會自動進行「加速」，
加速量表不足時會切換至一般移動。

往上推右操作桿 ·····SP近距離（消耗�條SP量表）
右操作桿 右／左·····SP輔助　順／逆（消耗�條SP量表）
往下推右操作桿 ·····SP再裝填（消耗�條SP量表）
n···············SP技能（消耗�條SP量表）

SP

s按鈕
護盾

d按鈕

d·················走步（前）
d＋左操作桿·······走步（往操作桿推動方向）
d（走步中）·········環形走步（走步方向）
d＋左操作桿
　 （護盾硬直中，按著護盾按鈕）
　 ·················轉向走步（緊急閃避）

走步

a按鈕

a·················近距離武器
a＋加速移動（前／後／左／右）
　 ·················加速近距離武器（前／後／左／右）
a＋撥動操作桿（上／下／左／右）
　 ·················加速近距離武器（前／後／左／右）
a（換人中）·········轉移攻擊（換人攻擊）

近距離武器

方向按鈕

（有可進行換人的角色在場時）

V or X···········換人（順）
C or Z···········換人（逆）
※大逃殺時為切換目標

換人

Q按鈕

q···············快速·手部技能
q（長按後放開）···蓄力·手部技能

手部技能

w（走步中）·······環形走步（上升）

W按鈕
上升

E按鈕
腿部技能

R按鈕

r（走步中）······環形走步（下降）
下降

選項按鈕
暫停

f按鈕
遠距離武器

f·················遠距離武器
f（走步中）·········走步射擊
f（長按後放開）·····蓄力射擊

左操作桿（大幅推動）····· 加速移動
左操作桿（微幅推動）····· 一般移動
左操作桿 +b········· 一般移動

※撥動操作桿的方式是指輕輕地快速撥動或是僅在瞬間輸入方向。　　※b／n按鈕為按下操作桿時的功能。

觸碰板···不使用

PlayStation®5[操作模式　　　　　]
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